Il migliore amico dell’'uomo é... il Gioco,
meglio se Tradizionale.

Le Olimpiadi dei Giochi Tradizionali nate con
Iintento di valorizzare gli alti valori del gioco
tradizionale come momento di socializzazione,
strumento di creativita e di recupero della memoria,
anche in contrapposizione al moderno proliferare di
giochi informatici, che isolano il bambino dal gruppo,
chiudendolo in casa e mettendolo sempre di piu in
situazione di soggetto passivo di fronte al gioco.

1l gioco tradizionale inoltre, incarna il senso piu
pulito della competizione, al netto delle
degenerazioni sportive, richiedendo il pieno
coinvolgimento delle abilita manuali ed intelletti-
ve del bambino, stimolando creativita e spirito di
gruppo.

Arrivo delle Squadre Comunali in Piazza 11 Settembre.
Mini-spettacolo di musica e tradizioni proposto da
un’Orchestra di Musica Popolare e dagli stessi Comuni
partecipanti.
Partenza sfilata delle squadre comunali, accompagnate
dai Sindaci, da Piazza 11 Settembre in direzione Piazza
XV Marzo (gia nota come Piazza Prefettura).
Presentazione delle Rappresentative Comunali in
Piazza XV Marzo;
Esibizione della "Orchestra di Musica Popolare e Gruppo
di Ballerine”;
Spettacoli legati alle tradizioni offerti dai Comuni
partecipanti;
Presentazione della Manifestazione da parte dei
rappresentanti dell’Accademia dei Giochi Tradizionali e
della UISP (Unione Italiana Sport per Tutti);

0 Saluti e apertura ufficiale dei Giochi da parte del
Presidente dell’Amministrazione Provinciale
On. Mario OLIVERIO;
Lettura del GIURAMENTO DELLE OLIMPIADI.

INIZIO GIOCHI (pomeriggio):

15,00 Corsa con i sacchi - Batterie;
6,00 Corsa con |'uovo - Batterie;

17,00 Tiro alla fune a squadre - Eliminatorie;
0 Chiusura Prima Giornata

gno

RIPRESA GIOCHI (mattino):

30 Gara del Cerchio.
Pranzo al sacco

RIPRESA GIOCHI (pomeriggio):
30 U Strummulu;
00 Corsa con i Sacchi - Finali;
30 Corsa con l‘uovo - Finali;
Tiro alla fune - Finali;
) Cerimonia di Premiazione
) CHIUSURA MANIFESTAZIONE

N.B. Gli orari d'inizio dei giochi di cui sopra sono solo indicativi e
potrebbero subire leggeri cambiamenti in corso di svolgimento;
resta l'obbligo per le squadre di mantenersi sempre reperibili
all’interno dell’area-giochi.

Comuni partecipanti

Amendolara

Camigliatello Silano/Lagaré
Carolei

Castelsilano (KR)

Castiglione Cosentino
Castrolibero

Cerisano

Cleto

Cervicati

Cerzeto

Cosenza (1° Circ. Centro Storico)
Cosenza (2° Circ. V.le della Rep.)
Cosenza (4° Circ. Via degli Stadi)
Cotronei (KR)

Crotone

Lattarico

Longobucco

Melissa (KR)

Mendicino

Mongrassano

Montalto Uffugo

Paterno Calabro

Pedace

Piane Crati

Redipiano di S. Pietro in G.
Rende

Rose

Rota Greca

San Giovanni in Fiore

San Pietro in Guarano
Sant’Agata del Bianco (RC)
Santa Severina (KR)
Spezzano Albanese
Spezzano Piccolo
Spezzano Sila

Scout AGESCI (Rende 2)
Verbicaro



